Pocitacové hry a ich vplyv na Zivot pozemsSt’ana

Ak by mi pocitacové hry do Zivota ni¢ nedali, tak cez ne ziskand moZnost’
vysmievat sa mojej ,,zaostalej* matke, ze viem anglicky lepSie ako ona, jej
kamaratky z prace, byvaly sused z treticho poschodia a nebohé anglickd kral'ovna
dokopy, je darom na nezaplatenie. Davaji mi vSak ovel’a viac.

Som boh v hre, v Zivote a v Case, ktory vd’aka blikajucim svetielkam straca svoj
vyznam. Ked’ mate devit a drzite pocitacovii mysku, svet vam lezi pri nohach.
A vstava a pada na par klikov. Najlepsie na tom je, Ze k z&vislosti ma priviedla moja
najblizsia pokrvne spojena osoba, ktora ma mala chranit’. Chdpem ju a ako hra¢ sa
viem na to pozriet’ aj jej o¢ami - ocami spoluhraca. Ked’ mate ehm-mhm vek, ktory
sa nevyslovuje a na krku 24/7 sice roztomilé, ale hyperaktivne perpetum mobile,
0 ktoré vdm zakon prikazuje sa starat’, tak ani dvaja rodicia proste nestacia... A ked’
je to perpetum mobile plné zvedavosti a neudrzatel'nej energie, otazok, napadov
a staleho hladu po aktivite aj jedle, podstrcit’ mu hry je proste rieSenie otazky: ,,Ako
to prezit’ ?!“ Hry ndm zachrénili Zivot! Nasi to proste museli urobit’, aby mali aspon
chvilku kl'udu. Chranili tym seba, no inak by som to zrejme neprezil ani ja.
A tak sa moje ni¢ netusiace 9-ro¢né ja, pod prisnym velenim mdjho otca chopilo
mysky a rozhodlo sa pre cestu zla a vecného utrpenia. Pre lepSie pochopenie
uvadzam zapis zo svojho vtedajSieho dennika:
SATANASOVA HRA = vietko fo blika, svieti, wddva evuky a uzurpuie moju cenni
pozorvost’ od vyndsania smeti a indeh Zivotu smrtel'ne potrelbwich finmosti.
JNAIDT ST REALNYCH KAMARATOV” = 1. stretdvate sa naiive, 2. wate
kouverzacie o Zivote a vie lew o rdch, 2. chodite na prespavacky, 4. zaiivate
redlne zazitky.
WMOJT NEREALNT KAMARATL:
DragonSlayerkx45: vespliia bod 1., 2., 2. a ani 4.
HviezdoslavRudolfTR: vespliia bod 1., 2., 3. a ani 4.
DuroFargo@D2: nesplin..nemusim +o u ani pisat’
V skratke, v o€iach svojej matky som nemal Ziadnych kamaratov, ale podla seba
som... ..nemal ziadnych kamaratov. Ludia, ¢o som vymenoval, su ti, s ktorymi som
hral tak jednu hru a potom nasadli na dodavku do Tramtérie a uz som o nich nepocul
a ked’, ano tak sa zjavili pod inym menom. Naozajstné¢ kamaratstvo, odporac¢am desat’
Z desat’! A nasi zrazu nevedeli, ¢o s voI'nym ¢asom a tak urobili to, ¢o je dospelym
vlastné- skusili ma od hier odtrhat’ a vychovavat’. Naucilo ma to skvelo argumentovat’
Vv mnohych smeroch a ¢o sa tyka tvorby a komunikacie dévodov, pre ktoré st hry
dobré, lepsie, najlepsie a najdolezitejSie a maju prioritu pred nimi ponukanym
realnym Zivotom, doteraz vediem rebricek. Vyhral som. Travil som vela Casu za tou
debnou elektronickej nicoty, utrpenia a zloby. Zabijal som postavy V hrach, aj ¢as.
Moje talenty a hobby zanikali spolo¢ne s mojou gramatikou a socidlnym Zivotom.
Nasledky vraj nie s trvalé, ale ako muodede vytyed dak ezte ozdali niejage
nasnagy yntelygencije.



Postupom casu, ako som staval a ni€il, zabijal a ozivoval, zbieral levely a stracal
zivot v realite, som si zaCal uvedomovat’, Ze mozno, ale len trosilililinka mozno som
asi zavisly. Ale som NAJ! Ked’ ma zacala hra bavit, tak do hodiny som dal vyssi
level ako moji kamarati-nekamarati, ktori tie hry hrali rok a nieco. Bol som zvany
nolifer, bez zZivota, vlastne mdj zivot sa odohraval v elektronickej, vladou napajanej a
sledovanej debne zla, neticty a nezodpovednosti zvanej pocita¢. Rodicom sa podarilo
ma z toho z ¢asti dostat’, hoci to boli oni, vlastne jeden konkrétny z nich dvoch, kto
ma do hier dostal. Lenze chapete, ked’ vam zrazu zavladne v Zivote neoCakdvany
kl'ud a ticho, ostane prazdno, neviete, o si s tol’kym vol'nom pocat’ a tak bojujete
a snazite sa dostat’ svoje perpetum mobile od mobilu a pocitacu najskor aspon za stol
(zakerne vonajucim jedlom) a potom aj nazad do Zivota. Oni proste nevedia Zit
S nami, ale ani bez nas a vlastne (ale toto som nepovedal, to si len vy myslite) ani my
bez nich. Atak ...

Uvedomil som si, Ze redlny svet sa moze zdat’ dost’ nudny, lebo nemate niekol'’ko
zivotov, nie ste boh a svet odmieta fungovat’ podl'a toho, ¢o si zmyslite. Striel’at’ a
zrazat' I'udi je (asponl v dobre fungujucich krajinach) vd’akabohu nelegélne a na vily a
prezitie padu z 500 metrovej budovy moézete tiez zabudnut’. Ale zase Zit’ Zivot, ktory
mate len jeden, to je ... Ako by som to? Proste to skiSam! Zacal som pocuvat’ divné,
rozne mena ako Jozef, Marek, Pista a vSetko toto, hento, tamto a oné, ¢o nasSinec
pocuje, ked’ da dolu slichadla. Spociatku mi to znelo ako vyvolavanie Herobraina z
Minecraftu. Ale Zivot sa mi zrazu vyfarboval a nachddzal som prepojenia s hrami —
rozpolil sa na Ciernobiele zlo a nddherné farebné dobro, ktoré tu bolo a je, aj ked’ ho
bezni l'udia nevidia a ktoré by hravo identifikovali, keby niekedy hravali hry. Pretoze
Vv hre vas préave toto stoji zZivot, ked’ to nerozoznéate, tak kto vie lepSie nez naozajstny
hrag? Zivot je, ako som zistil, “hotko sladka komedie“ a vietky tie zakony, ktoré nam
zoslal nejaky prezident, alebo starosta, alebo ako sa volal, sa mi zdaji oproti hre
divné a s nejasnymi pravidlami, ktoré dokonca niektori beztrestne porusuji a ni¢
aini ... . Clovek by mal hned’ chut’ ich porusit’, aby zistil, ¢o sa stane jemu, ked'... No
ano, hravost’ mi zostala. Ale viete ¢o?

Mam 18 a zistil som, Ze aj redlny Zivot ma r6zne levely. MoZem sa zucastiovat’,
alebo ovplyviiovat’ , kto bude tvorit’ pravidla, ¢i byt su€astou ich tvorby !Chapete?
Nie je to hra, ale dam aj tak viac ako basic level, nie? A tak dnes idem volit’ starostu
aj primatora a budem sledovat,, ¢i ich program bude aj v realite taky, ako ho
predviedli v tej virtualnej, predvolebnej. Vyberam tych, ktori podl'a mna zvladnu
najviac levelov v hre, ktorej fandim. Krazkujem. Basic level done! Som hrac, aj

spoluhra¢ a som — spolutvorca hry zvanej moja realita. Kto je viac?



